
SUPER TET SYLLABUS 

 

ͪवषय टॉͪपÈस 

भाषा åयाकरण और समझ (अंĒेजी / Ǒहदंȣ / उदू[) 

गͨणत 

गͨणतीय ͩĐया, ͪवभेदȣकरण, दशमलव, सरल / चĐवɮृͬध Þयाज, सामाÛय ÏयाͧमǓत, लाभ – हाǓन, फैÈटǐरगं, सामाÛय 
बीजगͨणत, सÉंया×मक ¢मता, माğा, अनपुात, ĤǓतशत, आकँड़े आǑद। 

ͪव£ान 

पदाथ[ कȧ िèथǓत, गǓत बल, ऊजा[, दरूȣ Ĥकाश, ÚवǓन, दैǓनक जीवन मɅ ͪव£ान, मानव शरȣर, जीव, èवाèØय, पया[वरण 
और ĤाकृǓतक ससंाधन शाͧमल हɇ। 

पया[वरण एवं 
सामािजक ͪव£ान 

पØृवी कȧ संरचना, यातायात और सड़क सरु¢ा, सौर Ĥणालȣ, सामाÛय भूगोल, भारतीय संͪ वधान, वत[मान भारतीय 
अथ[åयवèथा और चुनौǓतयां। 

बाल मनोवै£ाǓनक 

बाल ͪवकास को Ĥभाͪवत करने वाले कारक, बÍचे कȧ सीखने कȧ पहचान, ͧभÛनता, सीखने को आसान बनाना, सीखने 
के कौशल कȧ åयावहाǐरक उपयोͬगता 

ͧश¢ण पɮधǓत ͧश¢ण और कौशल, सीखने के ͧसɮधांत, ͪवकास और माप के तरȣके। 

ताͩक[ क £ान 

Ĥतीक और अंकन, मह×वपूण[ तक[ , घन संÉया Įृंखला, पहेͧलयाँ, Įृंखला, डेटा åयाÉयाएं, Ǒदशा बोध परȣ¢ण, ɮͪवआधारȣ 
तक[ , वगȸकरण, Þलॉक और कैलɅडर, कोͫडगं / ͫडकोͫडगं 

सामाÛय £ान वत[मान मामले और घटनाएं राçĚȣय, अंतरराçĚȣय घटनाएं कला और सèंकृǓत आǑद। 

सचूना Ĥौɮयोͬगकȧ तकनीकȧ कंÜयूटर, इंटरनेट, ͧश¢ण मɅ उपयोगी अनĤुयोग, कला ͧश¢ण और èकूल Ĥबंधन। 

Ĥबंधन और 
योÊयता सवंैधाǓनक और मलू, ͧश¢ा कȧ भूͧ मका, Ĥेरणा, दंड, पेशेवर आचरण और नीǓत। 
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